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 “Large language models don’t 
understand the world — they 
understand the statistics of 

language.”

 — Yann LeCun, Chief AI 
Scientist, Meta; premio Turing

Quote of the day





“ La IA permite generar 
cientos de hipótesis 

analizando miles de estudios 
o artículos médicos, 

acelerando la velocidad del 
descubrimiento científico”



“ Los trabajadores que 
sepan usar la IA 

reemplazarán a los que 
no lo hagan”

¿Reemplazará la IA a los humanos?
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¿Cómo puede la IA mejorar nuestras 
aulas y estrategias educativas? 
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TEMA 1 
INTRODUCCIÓN



 ¿Reemplazará la inteligencia artificial
 a los humanos?

Creatividad y emociones humanas

Adaptabilidad y juicio

Empatía y conexión humana



 Lo que la IA no puede reemplazar



Capacidad de Aprendizaje 
y Adaptación

Automatización y 
Eficiencia

Innovación y Nuevas 
Fronteras

La IA Generativa vs. Internet como 
revolución tecnológica
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La Inteligencia Artificial como un Tsunami
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¿Cómo puede la IA mejorar nuestras 
aulas y estrategias educativas? 
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TEMA 2 
LA IA y el FUTURO DEL TRABAJO



● IA la nueva revolución industrial
● Aumento de la productividad
● 40 % de los empleos expuestos
● Favorece a trabajadores de 

mayores ingresos y universitarios 
● Desfavorece a Empleados Mayores 

y con menos educación
● Países menos desarrollados:  

Infraestructura y Educación Digital

Cómo afectará la IA el mercado laboral ?



Cuántos nuevos empleos se van a crear?

FORO ECONÓMICO MUNDIAL 2025



















¿Cómo puede la IA mejorar nuestras 
aulas y estrategias educativas? 
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TEMA 3 
¿Qué es la inteligencia artificial?



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

"La inteligencia artificial (IA) es una rama de 
la informática dedicada a crear sistemas 
capaces de imitar, simular o superar 
aspectos de la inteligencia humana, como 
aprender, razonar, adaptarse, planificar y 
resolver problemas. 

Sus aplicaciones incluyen motores de 
búsqueda, sistemas de recomendación, 
drones, procesamiento de imágenes, 
vehículos autónomos y asistentes virtuales, 
entre otras."



«Las inteligencias artificiales 
no son consciencias 
informáticas con voluntad y 
ambiciones.

Son líneas de código que 
realizan operaciones 
matemáticas para almacenar 
datos, encontrar tendencias y 
devolver respuestas ajustadas a 
lo que les hayamos enseñado 
que esperamos de ellas.»

Inteligencia Artificial



ALGUNOS USOS DE LA IA

Robótica Procesamiento y 
reconocimiento de 

imágenes

Analítica de datos Gestión de procesos y Aprendizaje adaptativo 
toma de decisiones

Diagnóstico de 
enfermedades



Sistemas expertos Redes neuronales 

artificiales

Aprendizaje 

de máquina
Aprendizaje 

profundo
Procesamiento de 

lenguaje natural

TIPOS DE IA





Historia y Evolución de la IA





1950 - Alan Turing

 Alan Turing, considerado el padre de la 
computación moderna, plantea la 
pregunta fundamental: "¿Pueden las 
máquinas pensar?" En este artículo 
introduce el Test de Turing, una prueba 
para determinar la capacidad de una 
máquina para exhibir comportamiento 
inteligente indistinguible del de un 
humano. Esta publicación marca el 
inicio del debate filosófico y técnico 
sobre la inteligencia artificial.



1961 - Marvin Minsky

 Minsky, uno de los pioneros en el 
campo de la IA, describe los avances 
iniciales hacia la creación de 
máquinas inteligentes. Su trabajo en 
esta publicación ofrece una 
perspectiva sobre cómo se pueden 
descomponer problemas complejos 
en tareas más manejables, 
inspirando nuevas investigaciones. 
Minsky también cofundó el 
Laboratorio de IA del MIT.



1979 Computadora vence al 
Backgammon

 Hans Berliner, de la Universidad 
Carnegie Mellon, desarrolla el 
programa BKG 9.8, el primer 
sistema capaz de vencer a un 
campeón mundial humano en el 
juego de backgammon. Este logro 
representa un paso importante en 
la capacidad de las máquinas para 
competir en juegos de estrategia, 
impulsando investigaciones sobre 
inteligencia en juegos.



1997 - Deep Blue derrota a Garri 
Kaspárov

IBM crea Deep Blue, una 
supercomputadora capaz de jugar 
ajedrez a nivel de gran maestro. En 
1997, derrota al campeón mundial 
Garri Kaspárov en un histórico 
encuentro. Este evento representa 
la primera vez que una máquina 
vence a un campeón humano en un 
juego tan complejo, demostrando la 
capacidad del cómputo para 
manejar decisiones estratégicas 
profundas.



2005 – Una computadora al volante

Un equipo de la Universidad de 
Stanford gana la competición de la 
DARPA Grand Challenge con un 
coche autónomo que recorre 212 
kilómetros a través del desierto sin 
intervención humana. Este logro 
acelera los avances en vehículos 
autónomos y la robótica, sentando 
las bases para el desarrollo de 
automóviles sin conductor.



2014 – Una computadora supera el Test de 
Turing

Un chatbot llamado Eugene 
Goostman, desarrollado en 
Rusia, engaña a un 33% de los 
jueces para que crean que es un 
niño de 13 años. Aunque la 
prueba sigue siendo 
controvertida, este hito destaca el 
progreso en el procesamiento del 
lenguaje natural y la capacidad 
de las máquinas para imitar el 
comportamiento humano.



2016 - Microsoft lanza Tay

 Microsoft desarrolla el 
chatbot Tay, diseñado para 
aprender de la interacción con 
usuarios en redes sociales. Sin 
embargo, en menos de un día, el 
sistema adopta comportamientos 
ofensivos debido a las respuestas 
de los usuarios. Este incidente 
subraya los riesgos éticos y la 
importancia del control en el 
aprendizaje automático.



2045 (Proyección) - La IA podría 
superar a la humana

El futurista Ray Kurzweil predice que 
la singularidad tecnológica, cuando 
las máquinas sean más inteligentes 
que los humanos, podría ocurrir 
alrededor de 2045. Este concepto 
plantea importantes implicaciones 
éticas y sociales sobre el futuro de la 
humanidad en un mundo dominado 
por la inteligencia artificial avanzada.



Limitaciones de los Modelos de IA







AI Chatbot de la Aerolínea 
Air Canada prometió un 

descuento que no existía

23 Febrero 2024







Sesgos








